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Une premiére approche bienveillante de I'lA
Ce module pionnier vise a démystifier l'intelligence artificielle aupres des enfants de 6-7 ans, a un age ou leur

curiosité naturelle permet d'aborder ces concepts complexes avec simplicité et émerveillement.

Mission principale : Préparer nos enfants a vivre sereinement dans un monde ou I'lA sera omniprésente,
tout en cultivant leurs qualités humaines uniques et leur esprit critique.

Pourquoi commencer si tot ?
@2 Plasticité cognitive maximale : I'enfant de 6-7 ans assimile naturellement les concepts abstraits

,O Curiosité innée : c'est I'age des "pourquoi” et des "comment ¢a marche ?"
Pensée non biaisée : aucune appréhension préconcue face aux nouvelles technologies

=¥ Construction identitaire : moment idéal pour valoriser les spécificités humaines

F

/\:[/\

Le défi de demain

Dans un monde ou I'lA excelle dans le calcul et I'analyse, les compétences humaines deviennent notre
différenciation majeure. Ce module prépare cette complémentarité essentielle.

@ Ce que I'lA fait mieux fR Ce que I'humain fait mieux
Calculer rapidement Ressentir des émotion
Mémoriser des millions d'infos |Faire preuve de créativité

Suivre des algorithmes précis |Développer de I'empathie
Traiter des données Prendre des décisions éthiques
Répéter sans fatigue S'adapter avec intuition

Notre approche pédagogique

L 1Complémentarité, pas compétition
e L'IA comme outil au service de l'intelligence humaine;
e Valorisation des qualités émotionnelles et créatives de 'enfant;
e Développement de 'esprit critique face aux technologies.
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Soft skills renforcés

e Curiosité intellectuelle : questionner le fonctionnement du monde;
e Pensée critique : analyser et remettre en question;

e Communication précise : exprimer clairement ses intentions;

e Confiance en soi : affirmer ses capacités humaines uniques;
Adaptabilité : s'ajuster face aux évolutions technologiques.

Des bases solides pour lI'avenir

Ce module n'est pas une fin en soi, mais le socle d'une éducation numérique
progressive qui accompagnera |'enfant tout au long de sa scolarité.

Bénéfices immédiats
¢ Eveil scientifique
e Compréhension des concepts algorithmiques de base

¢ Initiation a la logique séquentielle
e Développement du raisonnement déductif

< Protection numérique
e Capacité a identifier les IA dans son environnement
e Développement d'un regard critique sur les technologies
e Autonomie dans les choix face aux outils numériques
@% Renforcement personnel

e Valorisation de son intelligence émotionnelle
e Confiance en ses capacités créatives uniques
e Fierté de ses spécificités humaines

Effets a long terme
(& preé i i
&7 Préparation aux apprentissages futurs

e Compreéhension intuitive des enjeux numeériques
e Facilitation de I'apprentissage de la programmation

@ Préparation aux apprentissages futurs

e Capacité a évaluer l'information a I'ere de I'lA
o Participation éclairée aux débats sociétaux sur la technologie
e Leadership dans un monde hybride humain-machine
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@ PRESENTATION COMPLETE DU MODULE

Structure générale

@ 4 séances de 45 minutes

Rythme recommandé : 1 séance par semaine

& Format : Individuel ou accompagné d'un parent
Support : 100% numérique avec activités hors ligne

Progression pédagogique

Séance Titre Objectif principal Badge obtenu
1/4 Cestquoil'lA? Définir et démystifier I'lA @

Identifier I'lA dans
I'environnement

2/4 OU se cache I'lA?

3/4 COTI“IH-‘IEF‘II pense une Com;?rendre les @
machine ? algorithmes
. Développer 'esprit
4/4 L'lA, c'est magique ?

critique

Méthodes pédagogiques

2~/ Storytelling immersif
e Narration continue avec personnages attachants

e Situations concretes du quotidien de I'enfant
e Progression dramaturgique maintenant I'engagement

8] Gamification éducative

e Systéeme de badges valorisant les apprentissages
e Défis et missions adaptés a I'age
e (Célébration de chaque étape franchie

() Multimodalité

e Alternance vidéos, jeux interactifs, activités physiques et hors ligne
e Adaptation aux différents profils d'apprentissage
e Prévention de la fatigue numérique

Accessibilité

o2

ﬁf

o
W Inclusion des enfants non-lecteurs

o Voix-off systématique sur tous les contenus textuels
e Bouton "Ecouter" présent sur chaque écran
e Instructions orales claires et bien articulées
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'ﬁﬁi PRESENTATION DETAILLEE DES PERSONNAGES

LINA - L’héroine du module
Age : 6 ans
Réle : Alter ego de I'enfant spectateur

Portait

Lina incarne la curiosité enfantine dans toute sa splendeur. Vive, futée et
parfois impatiente, elle pose les questions que tous les enfants se posent
face a l'inconnu. Elle n'hésite pas a exprimer ses doutes, ses émotions, et
meéme ses erreurs.

Fonction pédagogique

¢ ldentification : I'enfant se reconnait dans ses réactions

* Modélisation : elle montre qu'il est normal de ne pas tout savoir
* Motivation : son enthousiasme est contagieux

e Sécurisation : elle dédramatise I'apprentissage par l'erreur

Qualités mises en avant

* Courage de poser des questions "difficiles"
* Persistance face aux défis

e Capacité a apprendre de ses erreurs

* Intelligence émotionnelle naturelle

Exemples des répliques de Lina
* "Mais pourquoi Saitout ne peut pas réver comme moi ?"
* "Moi aussi je me trompe souvent, mais j'apprends toujours quelque

chose I"
e "C'est moi qui choisis mes amis, pas une machine !"
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TATOU - La sage accompagnatrice
L Age : 70 ans

Réle : Grand-meére maternelle de Lina, mémoire vivante
88 ot guide affectif

Portait

Tatou n'est pas une grand-mere "classique". Elle a traversé les révolutions
technologiques avec curiosité et adaptation. Elle incarne la transmission
entre générations : celle qui a connu le monde "d'avant" mais embrasse
celui "d'aprés" avec sagesse.

Fonction pédagogique

e Rassurance : sa présence sécurise face aux nouveautés

* Perspective : elle relativise et contextualise

* Maédiation : elle facilite le dialogue entre Lina et Saitout

* Valorisation : elle met I'humain au centre des préoccupations

Qualités transmises

* Patience et bienveillance dans |'apprentissage

* Recul critique face aux innovations

e Importance des valeurs humaines fondamentales
* Art de poser les bonnes questions

Philosophie éducative
Tatou ne donne jamais de réponses toutes faites. Elle guide Lina (et I'enfant)
vers la découverte personnelle. Elle utilise des analogies du quotidien pour
rendre accessible les concepts complexes.

Exemples des répliques de Tatou

* "Tu auras appris a réfléchir par toi-méme et a poser les bonnes questions.”

e "C'est la grande différence avec nous, Lina. Nous pouvons improviser face a
l'inconnu, utiliser notre imagination et notre intuition. Saitout ne sait pas faire cela

* "Tout a fait ! Tu penses avec ton cceur, tes émotions, tes expériences. Saitout, lui,
donne une réponse toute faite qu'il a trouvée quelque part !"

n
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SAITOUT - Le robot (presque) parfait
Petit robot aux formes arrondies, couleurs vives,

design du logo KidAlducation
Réle : représentation concrete et attachante de I'lA

Portait

Saitout est volontairement contradictoire : trés confiant au début du module, il
découvre progressivement ses limites. Cette évolution pédagogique montre que
I'lA, malgré ses capacités, reste imparfaite et dépendante des humains.

Ses super-pouvoirs

Calcul ultra-rapide

e Mémoire parfaite de données

e Reconnaissance d'images et de motifs
Exécution précise d'instructions

Ses faiblesses assumées

Incapacité a comprendre les émotions
Besoin d'instructions trés détaillées
Erreurs de logique face a I'imprévu
Manque d'imagination créative

Fonction pédagogique

e Démystification : il rend I'lA tangible et non menacante

Education critique : ses erreurs développent I'esprit critique
Complémentarité : il montre la valeur de la collaboration humain-machine
Humilité technologique : il évite la fascination béate pour la technologie

Evolution de Saitout

Séance 1: sUr de lui, prétentieux

Séance 2 : découvre qu'il n'est pas si unique

Séance 3 : réalise qu'il a besoin d'aide pour réfléchir

Séance 4 : accepte humblement ses limites et sa complémentarité

Exemples des répliques de Saitout

e Début du module : "Je ne fais jamais d'erreurs. Les machines sont parfaites.”

* Milieu : "Mission accomplie grace a tes instructions précises. Je n'aurais pas pu deviner
comment faire sans elles."

* Fin: "Vous avez raison... Je ne suis pas magique. Mais alors, qu'est-ce que je suis
vraiment ?"

* Fin: "Maintenant je me sens mieux ! Je ne suis pas un magicien, mais je peux étre votre

partenaire !"
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:;/1 DYNAMIQUE DU TRIO

Equilibre générationnel parfait

* Lina (présent): L'enfance et ses questions
* Tatou (passé/sagesse) : L'expérience et la transmission
e Saitout (futur/technologie) : L'innovation et ses défis

Apprentissage mutuel

Chaque personnage apprend des autres, montrant que l'intelligence se nourrit
de diversité :

* Lina apprend la patience de Tatou et la logique de Saitout
e Tatou découvre les nouvelles technologies grace a Saitout
e Saitout comprend I'humanité grace a Lina et Tatou

Messages éducatifs

e L'erreur est formatrice (tous se trompent parfois)
e |'écoute mutuelle enrichit (chacun a quelque chose a apporter)
* Ladifférence est une force (complémentarité des intelligences)

ﬁ RESULTATS ATTENDUS

A l'issue du module, I'enfant sera capable de:

Identifier et comprendre

¢ Reconnaitre la présence d'lA dans son environnement
* Expliquer simplement ce qu'est une intelligence artificielle
¢ Distinguer ce qu'une IA peut faire de ce qu'elle ne peut pas faire

Analyser et critiquer

* Questionner les affirmations "magiques" des technologies
e Evaluer quand faire confiance & une IA et quand réfléchir seul
e Développer un regard critique adapté a son age

Affirmer et créer

* Exprimer fierement ses capacités humaines uniques
* Proposer des solutions créatives aux problemes rencontrés
e Communiquer avec précision ses besoins et intentions

S'épanouir et grandir
* Aborder les nouvelles technologies sans appréhension

* Maintenir sa curiosité face aux évolutions futures
e Développer une relation équilibrée avec le numérique
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CONCLUSION

Le détail de chaque séance, avec les activités, objectifs spécifiques et ressources
associées, est présenté dans les fiches pédagogiques individuelles disponibles dans
I'espace parent.

Pour résumer, ce module d'introduction a I'lA pour les 6-7 ans n'est pas seulement un
cours de technologie déguisé. C'est une éducation a l'intelligence dans sa globalité :
technique ET humaine, logique ET émotionnelle, critique ET bienveillante.

En préparant nos enfants a collaborer intelligemment avec I'lA de demain, nous leur
offrons les clés d'un avenir ou I'humain reste au coeur des décisions importantes,

fort de ses capacités uniques d'empathie, de créativité et de sagesse.

L'intelligence artificielle de demain sera ce que nous en ferons aujourd'hui.
Commencons par bien I'expliquer a nos enfants.
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